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8,95 $

24 pages, brochØ, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Ani-mots 8 ans et + 

Guylaine Bergeron, CØlestin de la Grange 
et Monique ChaussØ
ISBN 978-2-7615-0201-6
NO PRODUIT : 404 5514

DØcouvre des animaux surprenants,
et apprends des choses fascinantes !
Voici le singe-hibou, le springbok, 
le butor d�AmØrique et le lØzard 
à collerette.
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STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, expØrimenter, organiser, sØlectionner, rØ� Øchir, dØduire, utiliser le mot exact, questionner et se questionner, anticiper, vØri� er,
Øvaluer, utiliser adØquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration, utiliser les outils de rØfØrence disponibles.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF DES COMPÉTENCES EN MATHÉMATIQUES, 
AINSI QU’AU DÉVELOPPEMENT SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)
Français : � Associer le nom prØcis du petit à celui de ses parents (exploration et utilisation du vocabulaire).  •••••••••••••••••••••••••2
(connaissances � SØlectionner les caractØristiques relatives aux fØlins. ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••6
liØes au texte) � Jeu d�expression et de signi� cation (ex. : Œtre un � n renard).•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••8
 � RepØrer l�illustration qui correspond aux descriptions. •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••10
 � Associer chaque espŁce au cri, au moyen de dØfense, de fuite ou de protection qui lui est propre. ••••••••••••••••12, 14
 � RØ� Øchir à� Qui loge oø ? ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••16
 � Associer la dØ� nition à l�animal. De quoi se nourrissent les espŁces ? ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••18
 � Trouver le nombre qui permet de complØter l�ØnoncØ. •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••22
Sciences et technologies : � Trouver ce qui compose le menu de chaque espŁce animale. ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••4
 �  Associer chaque lieu qui sert d�abris, de retraite ou de logis. ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••20
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8,95 $

24 pages, brochØ, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Le tour du monde en vingt-quatre pages 8 ans et + 

Guylaine Bergeron, CØlestin de la Grange 
et Monique ChaussØ
ISBN 978-2-7615-0200-9
NO PRODUIT : 404 5506 

Sur les traces de Phileas Fogg,
dØcouvre des pays, des drapeaux 
et des villes, des merveilles 
de la nature, le sytŁme solaire, 
des plats propres à diverses cultures,
ou encore des phØnomŁnes
naturels. Quel voyage !

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, expØrimenter, organiser, sØlectionner, rØ� Øchir, dØduire, utiliser le mot exact, questionner et se questionner, anticiper, vØri� er,
Øvaluer, utiliser adØquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration, utiliser les outils de rØfØrence disponibles.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT COGNITIF DES COMPÉTENCES EN FRANÇAIS, 
AU DOMAINE DE L’UNIVERS SOCIAL ET AU DOMAINE DES SCIENCES ET TECHNOLOGIES PAGE(S)
Domaine de l’univers social : � Identi� cation du drapeau de chaque pays. •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 2, 4, 12
 � Identi� cation des reliefs aux caractØristiques donnØes. ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••6
 � Associer le pays à la description des lieux qui le caractØrisent. •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••8
 � Associer le monument  de chaque pays. ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••20
 � Identi� er le couvre-chef de chaque pays. •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••22
Sciences et technologies : � Associer la planŁte à ses caractØristiques. ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••10
 � Identi� er le mets national de chaque pays.•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••14
 � RepØrer l�objet fØtiche d�un pays en particulier. ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••16
 � Associer la description du phØnomŁne naturel à son illustration. •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••18
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