






















































































Ani-mots 8 ans et +

D@couvre des animaux surprenants,

et apprends des choses fascinantes!

Voici le singe-hibou, le springbok,

le butor d Am@rique et le I@zard
collerette.

Guylaine Bergeron, C@lestin de la Grange
et Monique Chauss@

ISBN 978-2-7615-0201-6
NC propuit: 404 5514 8 y 9 5 $

«Pour qui sont ces serpents qui sifflent sur vos tétes?»

M ASSOCIE CHAQUE ESPECE AU CRI QUI LUI EST HABITUEL.

a\) prog ramlh

Domaine
des
mathématiques

les vaches il les lapins

glougloutent

ou
gloglotent

Domaine
de l'univers
social

barrissent

24 pages, broch@, 4 3/2 po x 10 /2 po (12 cm x 26 1/2.cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, exp@rimenter, organiser, s@lectionner, rg @chir, d@duire, utiliser le mot exact, questionner et se questionner, anticiper, v@ri er,
@valuer, utiliser addquatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration, utiliser les outils de r@f@rence disponibles.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT COGNITIF DES COMPETENCES EN MATHEMATIQUES,

AINSI QU’AU DEVELOPPEMENT SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)
Francais: Associer le nom pr@cis du petit celui de ses parents (exploration et utilisation du vocabulaire). s
(connaissances S@lectionner les caract@ristiques relatives aux f@lins. 6
lides au texte) Jeu d expression et de signi cation (ex.: Etre un nrenard). 8
Rep@rer | illustration qui correspond aux descriptions. 10
Associer chaque espt.ce au cri, au moyen de ddfense, de fuite ou de protection qui lui est propre. sssesssssssen1? 14
R@ @chir Quiloge 0g? 16
Associer lad@ nition [animal. De quoi se nourrissent les espt.ces? 18
Trouver le nombre qui permet de compl@ter | @noncg. 22
Sciences et technologies: Trouver ce qui compose le menu de chaque espt.ce animale. 4
Associer chaque lieu qui sert d abris, de retraite ou de logis. 20
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Le tour du monde en vingt-quatre pages 8 ans et +

Sur les traces de Phileas Fogg,
d@couvre des pays, des drapeaux

et des villes, des merveilles

de la nature, le syt me solaire,

des plats propres diverses cultures,
ou encore des ph@nomktnes

naturels. Quel voyage'!

Guylaine Bergeron, C@lestin de la Grange

et Monique Chauss@

ISBN 978-2-7615-0200-9
N propuiT: 404 5506 8,95 $
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24 pages, broch@, 4 3/4 po x 10 1/2 po (12 cm x 26 /2 cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES

Observer, exp@rimenter, organiser, s@lectionner, rg @chir, d@duire, utiliser le mot exact, questionner et se questionner, anticiper, vdri er,
@valuer, utiliser ad@quatement les objets, porter attention, maintenir sa concentration, utiliser les outils de r@f@rence disponibles.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT COGNITIF DES COMPETENCES EN FRANGCAIS,

AU DOMAINE DE L'UNIVERS SOCIAL ET AU DOMAINE DES SCIENCES ET TECHNOLOGIES PAGE(S)
Domaine de I'univers social: Identi cation du drapeau de chaque pays. 2,4,12
Identi cation des reliefs aux caract@ristiques donnges. 6
Associer le pays la description des lieux qui le caract@risent. 8
Associer le monument de chaque pays. 20
Identi er le couvre-chef de chaque pays. 22
Sciences et technologies: Associer laplantte ses caract@ristiques. 10
Identi er le mets national de chaque pays. 14
Rep@rer | objet f@tiche d un pays en particulier. 16
Associer la description du ph@nomt.ne naturel son illustration. 18
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