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8,95 $

Guylaine Bergeron et Monique Chaussé
24 pages, broché, 5 7/8 po × 7 7/8 po (15 cm × 20 cm)
ISBN 978-2-7615-0194-1
NO PRODUIT : 404 6066

Avec le titre Poissons de BamBino Veritech, les enfants 
apprendront à faire des associations, des déductions 
et des repérages en observant des événements, des formes, 
des séquences, des couleurs, des accessoires, des animaux dans 
leur environnement, des objets anciens et modernes, des émotions 
et des poissons dans leur environnement.

Poissons À partir de 5 ans
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, porter attention, repérer, identifi er, organiser, évaluer, associer, classifi er, comparer, sélectionner, vérifi er

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET AFFECTIF, 
SENSORIEL ET MOTEUR  PAGE(S)
Mathématiques : – Associer le personnage à son accessoire. ······························································································································4
 – Associer le personnage à son environnement. ······················································································································8
 – Repérer l’intrus. ···········································································································································································10
 – Identifi er quel ingrédient est au bon dessert. ·······················································································································12
 – Identifi er l’animal qui a inspiré le masque. ····························································································································14
 – Associer les couleurs du cerf-volant à son propriétaire. ···································································································16
 – Compter les roues. ······································································································································································22
Science et technologie : – Repérer dans les deux environnements le bon poisson. ······································································································2
 – Associer l’animal à son habitacle. ·············································································································································6
 – Associer les éléments qui ont la même vocation. ················································································································18
Sensoriel et moteur : – Repérer les mêmes émotions. ··················································································································································20
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La série Mon premier Véritech	 Section préscolaire

La collection véritech et les correspondances  
avec le Programme de formation à l’école québécoise.

La série Mon premier véritech pour les enfants de 4 à 6 ans offre des activités qui permettent  
de travailler la logique et le sens du raisonnement. Les enfants pourront observer, repérer, comparer, 
identifier et associer des objets, des formes et des images toutes en couleur.

Les stratégies
STRATÉGIES MOTRICES ET PSYCHOMOTRICES

Se situer dans l’espace, le temps et par rapport à la matière.––
Utiliser adéquatement les objets, les outils et les matériaux.––

STRATÉGIES AFFECTIVES ET SOCIALES
Porter attention.––
Maintenir sa concentration.––
Se parler positivement (« Je suis capable »).––

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES 
Observer, explorer, expérimenter, organiser, repérer, identifier, ––
associer, planifier, classifier, comparer, sélectionner, questionner 
et se questionner, vérifier et évaluer. .

Les connaissances
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT 
AFFECTIF 

Les gestes d’autonomie (ex.––  : trouver le matériel ou les outils utiles 
à ses activités).
Les gestes de responsabilités (ex.––  : ranger ses jeux, prendre soin 
du matériel).

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT 
LANGAGIER 

Les gestes associés à l’émergence de l’écrit (ex.––  : tenir un livre 
dans le bon sens, suivre de gauche à droite).

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT 
COGNITIF 

Les mathématiques––  : les jeux de nombres, de dénombrement  
(ex. : compter le nombre de vaches), d’association (ex.: associer  
un objet à une forme géométrique), de comparaison  
(ex. : l’aspect extérieur et l’aspect intérieur de deux objets),  
de regroupement et de classement (ex. : classer des objets selon  
la couleur), de régularité (ex. : créer des suites d’objets de plus  
en plus complexes).
Les concepts de temps (ex. : aujourd’hui, hier, les saisons,  ––
les fêtes).
Les concepts d’espace (ex. : haut, bas, près, loin, milieu,  ––
grand, large).
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7,95 $

24 pages, broché, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Enfi n 4 ans !  4 à 6 ans

Guylaine Bergeron et Monique Chaussé
ISBN 978-2-7615-0155-2
NO PRODUIT : 404 5027

Un chevalier sans heaume, 
un amérindien sans plumes 
et une princesse sans couronne ! 
Un skieur chaussé de bananes 
et une maison sur une tortue ! 
Les cochons ont-ils un nez ? 
Les canards ont-ils des pieds ? 

Trouve les solutions en classant 
et en associant des objets.
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifi er, organiser, classifi er, comparer, sélectionner, évaluer, vérifi er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF, 
SENSORIEL ET MOTEUR   PAGE(S)
Mathématiques : – Repérer une forme géométrique dans l’image associée. ···········································································································2
 – Associer des animaux d’une même famille, le couvre-chef à son propriétaire. ·······························································4, 6
 – Identifi er la couleur au bon dessin. ·················································································································································8
 – Identifi er l’intrus et repérer le bon objet. ·····································································································································10
 – Associer les images qui font la paire. ···········································································································································12
 – Repérer dans un ensemble l’objet qui fait partie de... ···············································································································14
 – Associer l’élément fractionné à son entier. ································································································································16
 – Repérer la seconde partie de l’image. ··········································································································································18
 – Associer les parties du corps à celles d’un animal. ··················································································································20
 – Repérer et associer la couleur à la bonne image. ······················································································································22
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7,95 $

24 pages, broché, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Enfi n 4 ans !  4 à 6 ans

Guylaine Bergeron et Monique Chaussé
ISBN 978-2-7615-0158-3
NO PRODUIT : 404 5050

Des pantalons trop petits et des 
chapeaux trop grands. Un oiseau dans 
un bol à poisson, un chou-fl eur dans un 
panier de basket-ball. Une mouffette 
sans queue et une horloge sans 
aiguilles. C’est complètement fou !

Trouve et classe des objets, et associe 
les images correspondantes.
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifi er, organiser, classifi er, comparer, sélectionner, évaluer, vérifi er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF, 
SENSORIEL ET MOTEUR   PAGE(S)
Mathématiques : – Repérer l’accessoire d’une même couleur. ···································································································································2
 – Associer l’animal à sa silhouette. ····················································································································································4
 – Sélectionner les objets de même utilité. ········································································································································6
 – Repérer les éléments semblables et de même quantité. ··········································································································10
 – Associer l’image originale à l’intrus. ················································································································································
 – Repérer les mêmes formes géométriques, les insectes vus d’une autre perspective. ·····················································12
 – Les personnages semblables. ············································································································································14, 16, 18
 – Associer les accessoires à son utilité. ·········································································································································20
 – Sélectionner les images d’une même action.
Concepts d’espace : – Repérer le grand, le petit. ··································································································································································8
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7,95 $

24 pages, broché, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Enfi n 4 ans !  4 à 6 ans

Guylaine Bergeron et Monique Chaussé
ISBN 978-2-7615-0160-6
NO PRODUIT : 404 5068

Peux-tu associer un animal 
et sa silhouette, et trouver des objets
qui ont la même utilité ? 
Peux-tu retrouver des animaux là 
où ils vivent ? Sais-tu ce que contient 
la trousse de premiers soins, la boîte 
à outils et la tirelire ? 

Découvre-le en faisant ces exercices 
amusants.
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifi er, organiser, classifi er, comparer, sélectionner, évaluer, vérifi er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF, 
SENSORIEL ET MOTEUR  PAGE(S)
Mathématiques : – Associer le véhicule à son accessoire, les couleurs au bon masque. ···············································································2, 14
 – Repérer une image dans son environnement. ······························································································································4
 – Associer les images de même nature, le réceptacle à son contenu, 
  les oiseaux qui forment la paire. ············································································································································6, 8, 12
 – Identifi er le bouquet de fl eurs identiques. ···································································································································10
 – Repérer la partie d’un tout. ·····························································································································································12
 – Associer les dessins qui vont ensemble (avant… après), la mère à ses petits. ···················································· 18, 20, 22
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La série Mon monde à moi	 Section maternelle

La collection véritech et les correspondances  
avec le Programme de formation à l’école québécoise.

La série Mon monde à moi, conçue pour les 4 à 6 ans, c’est le monde de Julie, de David, de Nadia,  
de Paco et de tous les autres personnages d’enfants qui animent les six livres de la collection.  
Les activités de mise en situation rappellent à l’élève sa propre réalité et favorisent le transfert des 
apprentissages.

Les stratégies
STRATÉGIES MOTRICES ET PSYCHOMOTRICES

Se situer dans l’espace, le temps et par rapport à la matière.––
Utiliser adéquatement les objets, les outils et les matériaux.––
Porter attention.––
Maintenir sa concentration.––
Se parler positivement (« Je suis capable »).––

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES 
Observer, explorer, expérimenter, organiser, repérer, identifier, ––
associer, planifier, classifier, comparer, sélectionner, questionner 
et se questionner, vérifier et évaluer. .

Les connaissances
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT 
SENSORIEL ET MOTEUR 

Les parties du corps (ex.––  : cheville, gorge), leurs caractéristiques 
(ex. : yeux bleus), leurs fonctions (ex. : respirer), leurs réactions 
(ex. : le front devient chaud par la fièvre).
Les cinq sens, les caractéristiques qui y sont associées  ––
(ex. : salé, rugueux), leurs fonctions (ex. : voir, entendre, sentir).
Les actions de motricité globale (ex.––  : courir, lancer, sauter, glisser, 
grimper).
Les jeux d’assemblage (ex.––  : casse-tête, blocs, mécano).
Les besoins physiques (ex.––  : se nourrir, se reposer, se vêtir).
Les positions d’une personne ou d’un objet dans l’espace  ––
(ex. : derrière, en face, en avant, sous, à droite, à gauche, entre).

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT 
AFFECTIF

Les gestes d’autonomie (ex.––  : trouver le matériel ou les outils utiles 
à ses activités).
Les gestes de responsabilité (ex.––  : ranger ses jeux, prendre soin  
du matériel).

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT 
LANGAGIER

Les gestes associés à l’émergence de l’écrit (ex.––  : tenir un livre 
dans le bon sens, suivre de gauche à droite).
Les concepts et conventions propres au langage écrit (ex.––  : jeux 
avec des lettres, des mots).
La connaissance de quelques lettres de l’alphabet.––
La connaissance de quelques mots écrits.––

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT 
COGNITIF

La mathématique––  : les jeux de nombres, le dénombrement  
(ex. : compter le nombre de vaches), d’association  
(ex. : associer un objet à une forme géométrique), de comparaison 
(ex. : l’aspect extérieur et l’aspect intérieur de deux objets),  
de regroupement et de classement (ex. : classer des objets selon  
la couleur), de régularité (ex. : créer des suites d’objets de plus  
en plus complexes).
Les concepts de temps (ex.––  : aujourd’hui, hier, les saisons,  
les fêtes).
Les concepts d’espace (ex.––  : haut, bas, près, loin, milieu, 
grand, large).
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7,95 $

24 pages, broché, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Mes amis et moi 4 à 6 ans

J’aime bien mes amis.
On joue au ballon.
Je partage mon goûter.
Nous voilà dans la classe.
Nous faisons plein d’activités.

Denise Archambault, Liette Leroux, 
Célestin de la Grange et Nicole Lafond
ISBN 978-2-7615-0077-7
NO PRODUIT : 403 0136
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifi er, organiser, classifi er, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifi er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIEL ET MOTEUR  PAGE(S)
Français : – Repérer, identifi er et reconnaître le nom des personnages, des objets et des aliments. ··········································· 2, 4,8
 – S’exprimer dans un langage approprié.
Mathématiques : – Dénombrer les garçons, les fi lles, les élèves. ·····························································································································10
 – Associer un nom à une forme. ··························································································································································6
 – Repérer les deux mêmes images. ··················································································································································14
 – Repérer une image dans son environnement. ····························································································································18
 – Associer les parties d’un tout (former le casse-tête). ··············································································································22
Sensoriel et moteur : – Repérer la position d’un personnage, d’un dessin, d’un objet dans l’espace.
 – Repérer le goûter des personnages. ·············································································································································12
 – Associer un objet à son action. ······················································································································································16
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7,95 $

24 pages, broché, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Je cours, je saute, je bouge, c’est moi 4 à 6 ans

Denise Archambault, Liette Leroux, 
Célestin de la Grange et Nicole Lafond
ISBN 978-2-7615-0080-7
NO PRODUIT : 403 0169

Mes mains, mes pieds, c’est moi.
Je ris, je pleure, c’est aussi moi.
Je bouge, je joue, c’est encore moi.
Et quand je mets mes lunettes, 
c’est toujours moi!
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifi er, organiser, classifi er, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifi er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIEL ET MOTEUR   PAGE(S)
Français : – Identifi er les sons (onomatopées) à une mimique. ······················································································································8
Mathématiques : – Sélectionner les parties d’un tout (former le casse-tête). ·······································································································22
 – Comparer et identifi er les différences.
Sensoriel et moteur : – Repérer les parties du corps d’un personnage, d’un dessin, d’un objet dans l’espace. ······················································2
 – Associer les émotions opposées.
 – Identifi er les signes propres au langage gestuel. ························································································································4
 – Repérer les mêmes actions de motricité globale. ······················································································································10
 – Associer l’objet à l’action de motricité globale. ···············································································································6, 14, 16
 – Repérer la silhouette des enfants dans l’action. ··········································································································· 12, 18, 20
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7,95 $

24 pages, broché, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Moi, je m’habille de la tête aux pieds 4 à 6 ans

Denise Archambault, Liette Leroux, 
Célestin de la Grange et Nicole Lafond
ISBN 978-2-7615-0078-4
NO PRODUIT : 403 0144

Il pleut, il neige. 
Je mets un chapeau, et toi ?
J’ai chaud, j’ai froid. Et toi ?
Manches courtes, manches longues.
Je me déguise, c’est moi ! Et toi ?
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifi er, organiser, classifi er, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifi er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIEL ET MOTEUR  PAGE(S)
Français : – Reconnaissance de l’écrit et de l’action selon le contexte de la nuit ou du jour. ·································································8
Mathématiques : – Anticiper la température qu’il fait. ················································································································································10
 – Repérer dans l’espace des vêtements et accessoires. ··············································································································6
 – Associer les objets qui forment la paire. ························································································································· 12, 14, 18
 – Identifi er la même image. ································································································································································20
 – Identifi er le couvre-chef utile à la situation. ·······························································································································16
 – Associer les accessoires des déguisements. ·····························································································································22
Concepts d’espace : – Associer les vêtement à la saison, la température. ···················································································································10
Sensoriel et moteur : – Identifi er les étapes pour se vêtir, se dévêtir. ·······························································································································2
Développement affectif : – Repérer les mêmes actions (gestes d’autonomie) de s’habiller, de se déshabiller. ·····························································4
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7,95 $

24 pages, broché, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Je mange de tout, un peu, beaucoup 4 à 6 ans

Denise Archambault, Liette Leroux, 
Célestin de la Grange et Nicole Lafond
ISBN 978-2-7615-0085-2
NO PRODUIT : 404 2958

J’aime les légumes.
J’aime cueillir des fruits.
J’aime faire le marché.
J’aime faire la cuisine.
J’adore les gâteaux, et toi ?
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifi er, organiser, classifi er, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, anticiper, évaluer, vérifi er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIEL ET MOTEUR  PAGE(S)
Français : – Repérer et reconnaître le nom des aliments. ································································································································2
Mathématiques : – Associer les aliments fractionnés à son entier, à sa graine. ·····························································································4, 6, 8
 – Associer les fruits à son arbre ou à sa plante. ·····················································································································10, 12
 – Comparer, identifi er et repérer la quantité d’objets de deux ensembles comprenant plusieurs éléments.
 – Reconnaître, comparer, identifi er des fi gures géométriques à trois dimensions. ························································14, 16
 – Anticiper le résultat avec la manipulation des aliments. ·········································································································18
 – Compter les bougies.
Les arts : – Organiser les aliments et former des œuvres.
 – Chantons en cœur les légumes ! ············································································································································· 20, 22
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7,95 $

24 pages, broché, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Mon animal préféré 4 à 6 ans

Denise Archambault, Liette Leroux, 
Célestin de la Grange et Nicole Lafond
ISBN 978-2-7615-0079-1
NO PRODUIT : 403 0151

Tu aimes les animaux ?
Les chiens, les chats, les singes, 
les lions, les requins, 
même les oursins : lequel préfères-tu ? 
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifi er, organiser, classifi er, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifi er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIEL ET MOTEUR   PAGE(S)
Français : – Identifi er les cris (onomatopées) à l’animal correspondant. ·····································································································4
Mathématiques : – Identifi er les animaux dans leurs habitats naturels. ······································································································ 2, 10, 12
 – Identifi er et associer les petits à leurs parents. ··················································································································4, 6, 8
 – Associer l’animal à sa silhouette. ··················································································································································14
 – Organiser l’animalerie (former le casse-tête). ····························································································································16
 – Associer l’animal à son milieu de vie. ···········································································································································18
 – Repérer les masques. ·······································································································································································20
Sensoriel et moteur : – Imitons ensemble le singe. ······························································································································································20
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7,95 $

24 pages, broché, 4 3/4 po × 10 1/2 po (12 cm × 26 1/2 cm)

Là, c’est chez moi 4 à 6 ans

Denise Archambault, Liette Leroux, 
Célestin de la Grange et Nicole Lafond
ISBN 978-2-7615-0086-9
NO PRODUIT : 404 2966

Me vois-tu ? Je suis là !
Ma maison, ma famille, ma chambre,
nos repas.
En plus : c’est ma fête aujourd’hui.
Tu viens chez moi ?
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pétences de l’éducation préscolaire

STRATÉGIES COGNITIVES ET MÉTACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifi er, organiser, classifi er, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifi er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DÉVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIEL ET MOTEUR   PAGE(S)
Français : – Nommer ceux qui font partie de la famille. ····································································································································4
 – Identifi er les invités de la fête. ·······················································································································································20
Mathématiques : – Repérer les maisons. ··········································································································································································2
 – Observer et compter combien de personnes il y a. ·····················································································································4
 – Repérer et associer les vêtements dans l’ordre qu’on te les présente. ················································································10
 – Évaluer le nombre de couteaux et de fourchettes à mettre à table. ······················································································12
 – Repérer dans l’image les éléments proposés. ····························································································································14
 – Repérer dans les pièces de la maison, les accessoires. ··········································································································16
Concepts d’espace : – Associer les lits vus de près, de loin. ··············································································································································6
Sensoriel et moteur : – Repérer les actions du quotidien qui sont semblables. ··············································································································8
Développement affectif : – Chacun est responsable d’accomplir et de participer aux tâches à la maison. ··································································18
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Liste de prix pour la collection 

La série 
8,95 $ l’unité

Baba et les amulettes
À partir de 3 ans
Numéro de produit : 404 7015
ISBN 978-2-7615-0206-1

Pommes
À partir de 5 ans
Numéro de produit : 404 6058
ISBN 978-2-7615-0193-4

La série 
8,95 $ l’unité

Blocs de construction
À partir de 3 ans
Numéro de produit : 404 6017
ISBN 978-2-7615-0189-7

Bonhomme de neige
À partir de 3 ans
Numéro de produit : 404 6025
ISBN 978-2-7615-0190-3

Souris
À partir de 3 ans
Numéro de produit : 404 6074
ISBN 978-2-7615-0195-8

Montagne russe
À partir de 4 ans
Numéro de produit : 404 6082
ISBN 978-2-7615-0196-5

Fou du roi
À partir de 4 ans
Numéro de produit : 404 6033
ISBN 978-2-7615-0191-0

Cocorico
À partir de 4 ans
Numéro de produit : 404 6041
ISBN 978-2-7615-0192-7

Poissons
À partir de 5 ans
Numéro de produit : 404 6066
ISBN 978-2-7615-0194-1

Baba qu’est-ce que tu fais là ?
À partir de 3 ans
Numéro de produit : 404 7023
ISBN 978-2-7615-0207-5

Baba et tout le tralala…
À partir de 3 ans
Numéro de produit : 404 7031
ISBN 978-2-7615-0208-5
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adresse de Livraison adresse de FaCtUration
NOM ET ADRESSE : DATE : NOM ET ADRESSE :

NO DE COMMANDE :

À L’ATTENTION DE :

PROVINCE : DATE  LIVRAISON REQUISE: PROVINCE :

CODE POSTAL : SIGNATURE : POSTAL CODE :

TÉL. : TÉLÉC. : TÉL. : TÉLÉC. :

«P» CARTE ACCEPTÉE MASTER CARD ❏ OU VISA ❏ EXP.

No.  

 

L'ensemble des titres admissibles de notre production bénéficie du soutien financier 
du FLC — Fonds du Livre du Canada.

envoyez votre commande à :

titres disPonibLes Âges NO Produit Prix QUantité PriX totaL

b
a

b
a Baba et les amulettes 3 et + 404 7015 8,95 $

Baba qu’est-ce que tu fais là ? 3 et + 404 7023 8,95 $

Baba et tout le tralala… 3 et + 404 7031 8,95 $

b
a

m
b

in
o

Blocs de construction 3 et + 404 6017 8,95 $

Bonhomme de neige 3 et + 404 6025 8,95 $

Souris 3 et + 404 6074 8,95 $

Fou du roi 4 et + 404 6033 8,95 $

Cocorico 4 et + 404 6041 8,95 $

Montagne russe 4 et + 404 6082 8,95 $

Pommes 5 et + 404 6058 8,95 $

Poissons 5 et + 404 6066 8,95 $

Boîtier BAMBINO 404 0192 17,95 $

Les taxes applicables et les frais de transport ne sont pas inclus. totaL

Bon de commande pour la collection

N’oubliez pas d’inclure le boîtier BAMBINO
dans votre commande !

boîtier bambino
Numéro de produit : 404 0192
17,95 $ l’unité

www.ebbp.ca
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Ensemble de 6 livres : mon monde à moi
45,95 $ l’ensemble

Liste de prix pour la collection 

La série mon premier Véritech
7,95 $ l’unité

La série mon monde à moi
7,95 $ l’unité

Ensemble de 3 livres : enfi n 4 ans !
22,95 $ l’ensemble

Numéro de produit : 404 5126
Âges : 4-6 ans

Mes amis et moi Je cours, je saute, je bouge, c’est moi Moi, je m’habille de la tête aux pieds Je mange de tout, un peu, beaucoup
Numéro de produit : 403 0136 Numéro de produit : 403 0169 Numéro de produit : 403 0144 Numéro de produit : 404 2958
ISBN 978-2-7615-0077-7 ISBN 978-2-7615-0080-7 ISBN 978-2-7615-0078-4 ISBN 978-2-7615-0085-2
Âges : 4-6 ans Âges : 4-6 ans Âges : 4-6 ans Âges : 4-6 ans

Mon animal préféré Là, c’est chez moi
Numéro de produit : 403 0151 Numéro de produit : 404 2966
ISBN 978-2-7615-0079-1 ISBN 978-2-7615-0086-9
Âges : 4-6 ans Âges : 4-6 ans

Numéro de produit : 404 8633
Âges : 4-6 ans

Enfi n 4 ans ! Enfi n 4 ans ! Enfi n 4 ans !
Numéro de produit : 404 5027 Numéro de produit : 404 5050 Numéro de produit : 404 5068
ISBN 978-2-7615-0155-2 ISBN 978-2-7615-0158-3 ISBN 978-2-7615-0160-6
Âges : 4-6 ans Âges : 4-6 ans Âges : 4-6 ans
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adresse de Livraison adresse de FaCtUration
NOM ET ADRESSE : DATE : NOM ET ADRESSE :

NO DE COMMANDE :

À L’ATTENTION DE :

PROVINCE : DATE  LIVRAISON REQUISE: PROVINCE :

CODE POSTAL : SIGNATURE : CODE POSTAL :

TÉL. : TÉLÉC. : TÉL. : TÉLÉC. :

«P» CARTE ACCEPTÉE MASTER CARD ❏ OU VISA ❏ EXP.

No.  

 

L'ensemble des titres admissibles de notre production bénéficie du soutien financier 
du FLC — Fonds du Livre du Canada.

envoyez votre commande à :

titres disPonibLes Âges NO Produit Prix QUantité PriX totaL

m
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h

Enfi n 4 ans ! (triangle) 4-6 404 5027 7,95 $

Enfi n 4 ans ! (carré) 4-6 404 5050 7,95 $

Enfi n 4 ans ! (cercle) 4-6 404 5068 7,95 $

Ensemble de 3 livres : Enfi n 4 ans ! 4-6 404 5126 22,95 $

m
o

n
 m

o
n

d
e
 à

 m
o

i

Mes amis et moi 4-6 404 0136 7,95 $

Je cours, je saute, je bouge, c’est moi 4-6 404 0169 7,95 $

Moi, je m’habille de la tête aux pieds 4-6 404 0144 7,95 $

Je mange de tout, un peu, beaucoup 4-6 404 2958 7,95 $

Mon animal préféré 4-6 404 0151 7,95 $

Là, c’est chez moi 4-6 404 2966 7,95 $

Ensemble de 6 livres : Mon monde à moi 4-6 404 8633 45,95 $

Boîtier VÉRITECH 404 0143 13,95 $

Les taxes applicables et les frais de transport ne sont pas inclus. totaL

Bon de commande pour la collection 

N’oubliez pas d’inclure le boîtier VÉRITECH
dans votre commande !

boîtier vériteCh
Numéro de produit : 404 0143
13,95 $ l’unité

www.ebbp.ca
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Un outil rêvé pour une approche 
pédagogique différencée

www.ebbp.ca
VTQCCF-PRÉSCOLAIRE  10.11.10




