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Poissons A partir de 5 ans

Guylaine Bergeron et Monique Chaussé
24 pages, broché, 57/s pox 77/s po (15 cm x 20 ¢m)
ISBN 978-2-7615-0194-1
N° propuiT: 404 6066

8,95$

Avec le titre Poissons de BAMBINO VERITECH, les enfants
apprendront a faire des associations, des déductions

et des repérages en observant des événements, des formes,

des séquences, des couleurs, des accessoires, des animaux dans
leur environnement, des objets anciens et modernes, des émotions
et des poissons dans leur environnement.
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STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, porter attention, repérer, identifier, organiser, évaluer, associer, classifier, comparer, sélectionner, vérifier

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET AFFECTIF,
SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)
Mathématiques: — Associer le personnage 0 SO GCCESSOIIE, rrrrerrsrrrrrerrseerssrratesiteaattaa e e st e s ee e ae e e se e st e s e se e s e e s ae e e e e e s e e e ae e sseanRe e san e s aneeene e s neannnenan
Associer le personnage a son environnement
Repérer TR
Identifier quel ingrédient ©ST AU DON HESSEIT, - rrerrrrrrrrrereite e
Identifier I'animal qui a inspiré le masque. -
— Associer les couleurs du cerf-volant a son propriétaire. ................................................................................................... 16
— Compter R 01U = Lt
Science et technologie: — Repérer dans les deux environnements le bon poisson
— Associer ’animal @ SON NabitaC]E. s e e ——————————
— Associer les éléments qu| ONt 1@ MEME VOCATION, -+rrerrrrrrrerreeriternie sttt s r e s n e nn e
Sensoriel et moteur: = Repérer |©S MEMES BIMIOTIONS, +rrrserrrrrrsrrrrrrrrirrtr i e e o g e e s e e g e e R e e e g e e R e e e R e e e R e s e ae e e b e s ne e s nennes




veritech,

La série Mon premier VERITECH Section pr

La collection VERITECH et les correspondances
avec le Programme de formation a I'école québécoise.

La série Mon premier VERITECH pour les enfants de 4 4 6 ans offre des activités qui permettent
de travailler la logique et le sens du raisonnement. Les enfants pourront observer, repérer, comparer,
identifier et associer des objets, des formes et des images toutes en couleur.

Les stratégies

STRATEGIES MOTRICES ET PSYCHOMOTRICES STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
— Se situer dans I'espace, le temps et par rapport a la matiere. — Observer, explorer, expérimenter, organiser, repérer, identifier,
— Utiliser adéquatement les objets, les outils et les matériaux. associer, planifier, classifier, comparer, sélectionner, questionner

, et se questionner, vérifier et évaluer. .
STRATEGIES AFFECTIVES ET SOCIALES

— Porter attention.
— Maintenir sa concentration.
— Se parler positivement (« Je suis capable »).

0 CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT
Les connaissances COGNITIF
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT — Les mathématiques: les jeux de nombres, de dénombrement
AFFECTIF (ex.: compter le nombre de vaches), d'association (ex.: associer

un objet a une forme géomeétrique), de comparaison
(ex.:l'aspect extérieur et I'aspect intérieur de deux objets),

de regroupement et de classement (ex.: classer des objets selon
la couleur), de régularité (ex.: créer des suites d’objets de plus

— Les gestes d'autonomie (ex.: trouver le matériel ou les outils utiles
a ses activités).
— Les gestes de responsabilités (ex.: ranger ses jeux, prendre soin

du matériel). en plus complexes).
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT — Les concepts de temps (ex.: aujourd’hui, hier, les saisons,
LANGAGIER les fétes).
— Les gestes associés a I'émergence de I'écrit (ex.: tenir un livre — Les concepts d’espace (ex.: haut, bas, prés, loin, milieu,
dans le bon sens, suivre de gauche a droite). grand, large).
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Enfin 4 ans! A

veritech,

Un chevalier sans heaume,

un amérindien sans plumes

et une princesse sans couronne!
Un skieur chaussé de bananes
et une maison sur une tortue!
Les cochons ont-ils un nez?

Les canards ont-ils des pieds?

Trouve les solutions en classant
et en associant des objets.
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Guylaine Bergeron et Monique Chaussé
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24 pages, broché, 43/apox 10 /2 po (12 cm x 26 /2 cm)
STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifier, organiser, classifier, comparer, sélectionner, évaluer, vérifier.
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)
Mathématiques: — Repérer une forme géométrique dans |'image B Y Lo 1= Y TS 2
— Associer des animaux d'une méme famille, le couvre-chef @ SON Propri€taire. -« 4,6
— ldentifier 1a coUlEUr aU DON d@SSIN. «+rrrrrrrrrrrrrirrir e s e e s s e e e s s e s ae e s s e s ae e s e e s ne e s ae e s n e s ae e sanenneeas 8

Identifier I'intrus et repérer le bon objet.
Associer les images qui font la paire.

— Associer I'élément fractionné a son entier.
— Repérerla seconde partie de I'image.

— Associer les parties du corps a celles d'un animal.

— Repérer et associer la couleur a la bonne image.

Repérer dans un ensemble I'objet qui fait partie de.




veritech,

Enfin 4 ans! B

Des pantalons trop petits et des
chapeaux trop grands. Un oiseau dans
un bol a poisson, un chou-fleur dans un
panier de basket-ball. Une mouffette
sans queue et une horloge sans
aiguilles. C'est complétement fou!

Trouve et classe des objets, et associe
les images correspondantes.
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24 pages, broché, 43/apox 10 /2 po (12 cm x 26 /2 cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES

Guylaine Bergeron et Monique Chaussé

ISBN 978-2-7615-0158-3
795$

N° propuiT: 404 5050

Observer, repérer, associer, identifier, organiser, classifier, comparer, sélectionner, évaluer, vérifier.
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,

SENSORIEL ET MOTEUR
Mathématiques:

Repérer I'accessoire d'une mém

Les personnages semblables.

Concepts d'espace:

22

Associer les accessoires a son utilité.
Sélectionner les images d’'une méme action.
Repérer le grand’ le pet|t .................................................................................................................................................................. 8

e couleur, seeeeeeens
Associer I'animal a sa silhouette.
Sélectionner les objets de méme utilité.
Repérer les éléments semblables et de méme quantité_ .......................................................................................................... 10
Associer I'image originale a I'intrus.
Repérer les mémes formes géométriques, les insectes vus d'une autre perspective.-
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Enfin 4 ans! ‘

veritech,

Peux-tu associer un animal

et sa silhouette, et trouver des objets
qui ont la méme utilité?

Peux-tu retrouver des animaux la

ou ils vivent? Sais-tu ce que contient
la trousse de premiers soins, la boite
a outils et la tirelire?

Découvre-le en faisant ces exercices
amusants.

Guylaine Bergeron et Monique Chaussé

ISBN 978-2-7615-0160-6
795$

N° propuiT: 404 5068
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24 pages, broché, 43/apox 10 /2 po (12 cm x 26 /2 cm)
STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifier, organiser, classifier, comparer, sélectionner, évaluer, vérifier.
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)
Mathématiques: — Associer le véhicule a son accessoire, [es couleurs au bon MasqUe. s 2,14
— Repérer une image AANS SON ENVIFONNEMENT, «+errrreerrerrrerritrritrsie st et st s e e s s s e s s e s s ae e s s e s e se e s ae e s s e e s ae e s se e neesanennnenanen 4
— Associer lesimages de méme nature, le réceptacle a son contenu,
les oiseaux quiforment|a paire_ ............................................................................................................................................ 6,8, 12
— |dentifier le bouquet de fleurs identiques_ ................................................................................................................................... 10
- Repérer la partie (0 T 0 U LY 12
— Associer les dessins qui vont ensemble (avant... apres), la mere a ses petits. s 18, 20, 22
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veritech,

A

La série Mon monde a moi Section maternelle

La collection VERITECH et les correspondances
avec le Programme de formation a I'école québécoise.

La série Mon monde a moi, concue pour les 4 a 6 ans, c'est le monde de Julie, de David, de Nadia,
de Paco et de tous les autres personnages d’enfants qui animent les six livres de la collection.

Les activités de mise en situation rappellent a I'éléve sa propre réalité et favorisent le transfert des
apprentissages.

Les stratégies

STRATEGIES MOTRICES ET PSYCHOMOTRICES STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
— Sesituer dans I'espace, le temps et par rapport a la matiére. — Observer, explorer, expérimenter, organiser, repérer, identifier,
— Utiliser adéquatement les objets, les outils et les matériaux. associer, planifier, classifier, comparer, sélectionner, questionner

— Porter attention. et se questionner, vérifier et évaluer. .

Maintenir sa concentration.
Se parler positivement («Je suis capable »).

H CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT

Les connaissances LANGAGIER
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT — Les gestes associés a I'émergence de I'écrit (ex.: tenir un livre
SENSORIEL ET MOTEUR dans le bon sens, suivre de gauche a droite).
— Les parties du corps (ex.: cheville, gorge), leurs caractéristiques — Les concepts et conventions propres au langage écrit (ex.: jeux

(ex.: yeux bleus), leurs fonctions (ex.: respirer), leurs réactions avec des lettres, des mots).

(ex.: le front devient chaud par la fiévre). — La connaissance de quelques lettres de l'alphabet.
— Les cing sens, les caractéristiques qui y sont associées — La connaissance de quelques mots écrits.

. salé I foncti . voi ir). .
tex.: salé, rugueux), leurs fonctions fex.: voir, entendre, senti) CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT
— Les actions de motricité globale (ex.: courir, lancer, sauter, glisser, COGNITIF

Erlm_per). , ) R , — La mathématique: les jeux de nombres, le dénombrement
— Lesjeux d'assemblage (ex.: casse-téte, blocs, mécano). (ex.: compter le nombre de vaches), d'association
— Les besoins physiques (ex.: se nourrir, se reposer, se vétir). (ex.: associer un objet a une forme géométrique), de comparaison
— Les positions d'une personne ou d'un objet dans I'espace (ex.: I'aspect extérieur et I'aspect intérieur de deux objets),
(ex.: derriere, en face, en avant, sous, a droite, a gauche, entre). de regroupement et de classement (ex.: classer des objets selon

la couleur), de régularité (ex.: créer des suites d’objets de plus
en plus complexes).

— Les concepts de temps (ex.: aujourd’hui, hier, les saisons,
les fétes).

— Les concepts d’'espace (ex.: haut, bas, pres, loin, milieu,
grand, large).

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT
AFFECTIF

— Les gestes d'autonomie (ex.: trouver le matériel ou les outils utiles
a ses activités).

— Les gestes de responsabilité (ex.: ranger ses jeux, prendre soin
du matériel).
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Mes amis et moi

J’aime bien mes amis.
On joue au ballon.

Je partage mon gouter.

Nous voila dans la classe.
Nous faisons plein d'activités.

MON GOOTER
_‘_"-‘ P pue b, | e B oo Dabite e mafe T w85 Sdpo pren e Pue ©

T Gl o SR L I SR

1 2 i 1

2

3
F

24 pages, broché, 43/apox 10 /2 po (12 cm x 26 /2 cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES

veritech,

Denise Archambault, Liette Leroux,
Célestin de la Grange et Nicole Lafond
ISBN 978-2-7615-0077-7

N° propuiT : 403 0136 7,95 $
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Observer, repérer, associer, identifier, organiser, classifier, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifier.
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,

SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)

Francais: — Repérer, identifier et reconnaitre le nom des personnages, des objets et des aliments. -« 2,4,8
— S’exprimer dans un langage approprié.

Mathématiques: — Dénombrer les gargons, les fi||es' @S BIRVES. +reerrrerrrrrrrrersir st e et a e s n e ne e 10
— ASSOCIEr UN NOM 3 UNE FOIMIE, -+reerrrerrrerriremnie sttt et s e a e e s e e s a e e e ae e s s e s e ae e s s e e R e e e s e e e Re e e ae e s R e e e Re e saR e s e Reesane s neeeanenneans 6

Sensoriel et moteur:

Repérer les deux mémes images.
Repérer une image dans son environnement.
Associer les parties d'un tout (former le casse-téte).
Repérer la position d'un personnage, d'un dessin, d’un objet dans I'espace.
— Repérer le godter des personnages.
— Associer un objet a son action.




veritech,

Je cours, je saute, je bouge, c’est moi

Mes mains, mes pieds, ¢c’est moi.
Jeris, je pleure, ¢’est aussi moi.
Je bouge, je joue, c'est encore moi.
Et quand je mets mes lunettes,
c’est toujours moi!

Denise Archambault, Liette Leroux,
Célestin de la Grange et Nicole Lafond
ISBN 978-2-7615-0080-7

N° propuiT: 403 0169 7,95 $
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24 pages, broché, 43/apox101/2 po (12 cm x 26 /2 cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifier, organiser, classifier, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifier.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,

SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)

Frangais: — l|dentifier les sons (Onomatopées) aune mimique. ...................................................................................................................... 8

Mathématiques: — Sélectionner les parties d’un tout (former le CasSe-tBLE). - 22
— Comparer et identifier les différences.

Sensoriel et moteur: — Repérer les parties du corps d'un personnage, d'un dessin, d’un objet dans '@Space. s 2
— Associer les émotions opposées.
e il e eSS [N e SIP O P IE SIE Ul a0 1 S S R — 4
— Repérerles mémes|actions|de/MOtriCILElqloDales i s s s s s s 10
B ASS0ciedlio bjeNAllia Clio N0 el O G100 DA e ——————— 6,14, 16
R EDe e RIafSi 0 Uetield e SIE NA NSl AT Sl O e ————— 12,18, 20
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veritech,

Moi, je m’habille de la téte aux pieds

Il pleut, il neige.
Je mets un chapeau, et toi?

J'ai chaud, j'ai froid. Et toi?
Manches courtes, manches longues.
Je me déguise, c’est moi! Et toi?

Célestin de la Grange et Nicole Lafond
ISBN 978-2-7615-0078-4

N° propuiT: 403 0144 7,95 $
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24 pages, broché, 43/apox 10 /2 po (12 cm x 26 /2 cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifier, organiser, classifier, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifier.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,

SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)
Francais: — Reconnaissance de I’écrit et de I'action selon le contexte de [a Uit 0U du JOUT, e 8
Mathématiques: — Anticiper la température qu'” - T S 10

— Repérer dans |'espace JES VATEMENTS BT ACCESSOITES, wrrrrrerrrrrrrrermrrrriteriiasitesittsste st s st e s te s s e e st e s se e s e e sse s s ae e sne s se e s s e s neenanenans 6

Associer les Objets qu| formentla paire_ .........................................................................................................................
|dentifier la méme imagel ................................................................................................................................................................
Identifier le couvre-chef utile @ la SitUAtion. e

— Associer les accessoires des déguUiSEMENtS. e
Concepts d'espace: — Associer les vétement a la saison, |a teMperature. ey
Sensoriel et moteur: — ldentifier les étapes pour se VAtir, S8 AEVEATIF. e errmmmnmsns
Développement affectif: — Repérer les mémes actions (gestes d’autonomie) de s’habiller, de se déshabiller.




veritech,

Je mange de tout, un peu, beaucoup

J’aime les légumes.
J'aime cueillir des fruits.
J’aime faire le marché.

..*_ !‘-{I : _‘. 51 |i|,|, = |

s i s
J'aime faire la cuisine. Denise Archambault, Liette Leroux,

, n . Célestin de la Grange et Nicole Lafond
J’adore les gateaux, et toi? | ISBN 978-2-7615-0085-2

o I A BN U NC propuiT: 404 2958 7,95 $
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24 pages, broché, 43/apox 10 /2 po (12 cm x 26 /2 cm)
STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifier, organiser, classifier, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, anticiper, évaluer, vérifier.
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)
Frangais: = Repérer etreconnaitre |e NOM des aliMENTS. e e ———— 2
Mathématiques: — Associer les aliments fractionnés a son entier, a sa graine. ............................................................................................. 4,6,8
— Associer les fruits a son arbre ou a sa p|ante_ ..................................................................................................................... 10,12
— Comparer, identifier et repérer la quantité d'objets de deux ensembles comprenant plusieurs éléments.
— Reconnaitre, comparer, identifier des figures géométriques a trois dimensions. -« 14,16
— Anticiper le résultat avec la manipu|ati0n des aliments. e ————————— 18
— Compter les bougies.
Les arts: — Organiser les aliments et former des ceuvres.
— Chantons en Cmur|es|égumes! ............................................................................................................................................. 20, 22

28



veritech,

Mon animal préféré

Tu aimes les animaux?
Les chiens, les chats, les singes,

les lions, les requins Denise Archambault, Liette Leroux,

n . Lo > Célestin de la Grange et Nicole Lafond
méme les oursins: lequel préféres-tu? ISBN 978-2-7615-0079-1

et N° propuiT: 403 0151 7,95 $
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24 pages, broché, 43/apox 10 /2 po (12 cm x 26 /2 cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifier, organiser, classifier, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifier.
CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,

SENSORIEL ET MOTEUR PAGE(S)
Francais: — enmiier s s (eneme e nRes) &) T me e o m S ccocaeseesaceoeseeseceoceseeeomeesanceeee s e e e 4
Mathématiques: — Identifier les animaux dans 1eUrs NaDItats NATUFELS. s ceeresrrermsreressseesssssressssseesesssessssssesssssssesssssssesssssssessssssaas 2,10, 12
= Reniifer et asseeiar (S P &) (EITS [N, coromiorererrrreseses oo 7700e AT 77606 OCCE e XXX 4,6,8
— ASSOCIET 'ANIMAL & S8 SINOUETLE. w-+sseveressereessssrerssssssreesssseesessssesssssseseessssessssssesssssses st ss s ss st ss s s 14
= Ompniser Fammalarie [(EmeEs 15 @ASSE-E].occoororomorrrmmrrrrrmrororomrrerer 0000 EETeT 776060 0 OO ereces 16
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veritech,

La, c’est chez moi

Me vois-tu? Je suis la!

Ma maison, ma famille, ma chambre,
nos repas.

En plus: c'est ma féte aujourd’hui.
Tu viens chez moi?

Denise Archambault, Liette Leroux,
Célestin de la Grange et Nicole Lafond
] ISBN 978-2-7615-0086-9
R T N° propuiT: 404 2966 7,95 $

LT R L T T e L L T em—— 16
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1

Affirmer sa
personnalité

Interagir Agir sur le plan
de facon sensoriel =
harmonieuse et moteur o

6

Communiquer Mener a terme
un projet

Construire
sa représentation

24 pages, broché, 43/apox 10 /2 po (12 cm x 26 /2 cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, repérer, associer, identifier, organiser, classifier, comparer, sélectionner, utiliser le mot exact, évaluer, vérifier.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,
SENSORIELET MOTEUR PAGE(S)

Frangais: Nommer ceux qUI font partie de 1@ Famill@. e
ldentifier [eS iNVItes de 1@ FALE. v e
Repérer | @S MMAISOMNS, -+eererseerrmrmrmssrisasisssas st sa e sa s bbb e sa e
— Observer et compter combien de personnes ily a. -
— Repérer et associer les vétements dans I'ordre qu’on te les présente. -
— Evaluer le nombre de couteaux et de fourchettes a mettre & table.--
_ Repérer dans |'image les éléments proposés. ...............................................
— Repérer dans les pieces de la maison, [eS aCCESSOIres. « s weereeseensenienns
Concepts d'espace: — Associer les lits vus de pres, de [0in. e
Sensoriel et moteur: — Repérerles actions du quotidien qui sont semblables. -,

Mathématiques:
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| | __BAMB\NO
Liste de prix pour la collection  veritech,

La série &&@

8,95 § l'uniteé

Baba et les amulettes Baba qu’est-ce que tu fais la? Baba et tout le tralala...
Apartirde 3ans Apartirde 3 ans Apartirde 3 ans

Numéro de produit: 4047015 Numéro de produit: 404 7023 Numéro de produit: 404 7031
ISBN 978-2-7615-0206-1 ISBN 978-2-7615-0207-5 ISBN 978-2-7615-0208-5

Lsie BAMBINO

8,95 $ l'unité

3 P BAERN
veritech, veritech,

Blocs de construction Fou du roi Pommes

A partirde 3 ans A partir de 4 ans A partir de 5 ans

Numéro de produit: 4046017 Numéro de produit: 404 6033 Numéro de produit: 404 6058

ISBN 978-2-7615-0189-7 ISBN 978-2-7615-0191-0 ISBN 978-2-7615-0193-4

N
veritech,
Bonhomme de neige Cocorico Poissons
A partirde 3 ans A partirde 4 ans A partir de 5 ans
Numéro de produit: 404 6025 Numéro de produit: 404 6041 Numéro de produit: 404 6066
ISBN 978-2-7615-0190-3 ISBN 978-2-7615-0192-7 ISBN 978-2-7615-0194-1

&
veritech,

Souris Montagne russe

Apartir de 3ans A partir de 4 ans

Numéro de produit: 404 6074 Numéro de produit: 404 6082

ISBN 978-2-7615-0195-8 ISBN 978-2-7615-0196-5

31



8AMBANO

Bon de commande pour la collection  yeritech,

TITRES DISPONIBLES Ages N° Produit Prix QUANTITE PRIX TOTAL
Baba et les amulettes 3et+ 4047015 8,95%
Baba qu’est-ce que tu fais la? et+ 4047023 8,95%
Baba et tout le tralala... 3et+ 4047031 8,95%
Blocs de construction et+ 4046017 8,958
Bonhomme de neige et+ 4046025 8,959%
g Souris Jet+ 404 6074 8,95$
o Fou du roi det+ 4046033 8,95%
— | Cocorico bet+ 4046041 8,958
g Montagne russe 4et+ 4046082 8,95%
Pommes 5et+ 404 6058 8,958
Poissons 5et+ 404 6066 8,95%
Boitier BAMBINO 4040192 17,958
Les taxes applicables et les frais de transport ne sont pas inclus. TOTAL
ADRESSE DE LIVRAISON ADRESSE DE FACTURATION
NOM ET ADRESSE: DATE: NOM ET ADRESSE:
N°DE COMMANDE:
ALATTENTION DE:
PROVINCE: DATE LIVRAISON REQUISE: PROVINCE:
CODE POSTAL: SIGNATURE: POSTAL CODE:
TEL.: TELEC.: TEL.: TELEC.:
«P» CARTE ACCEPTEE | MASTER CARD 1 OU VISA O EXP.

No.

Boitier BAMBINO
Numéro de produit: 404 0192
17,95 $ I'unité

BAMBIND

AA

A4

Envoyez votre commande a:

%

32

700, avenue Beaumont

Montréal (Québec) H3N 1V5

TEL.: 514-273-9186 ou 1-800-361-0378
TELEC.: 514-273-8627
www.braultbouthillier.com

Brault & Bouthillier

150 Britannia Road East, Unit 7
Mississauga, Ontario L4Z 2A4

TEL : 905-890-0404 or 1-800-668-1108
FAX: 905-890-7999 or 1-800-839-7718
www.bbschoolsupplies.com

N’oubliez pas d’inclure le boitier BAMBINO
dans votre commande!

[=/Hl EDITIONS

B BRAULT & BOUTHILLIER
www.ebbp.ca ¥

Cana,dﬁ L'ensemble des titres admissibles de notre production bénéficie du soutien financier
du FLC — Fonds du Livre du Canada.

VTBdC-PRESCOLAIRE 10.11.10



Liste de prix pour la collection Veﬁtech,

Lasérie Mon premier VERITECH

7,95 $ l'unité

Enfin 4 ans!

Numéro de produit: 404 5027
ISBN 978-2-7615-0155-2
Ages:4-6 ans

Enfin 4 ans! Enfin 4 ans!

Numéro de produit: 404 5050 Numéro de produit: 404 5068
ISBN 978-2-7615-0158-3 ISBN 978-2-7615-0160-6
Ages:4-6 ans Ages: 4-6 ans

Ensemble de 3 livres: Enfin 4 ans!

22,95 $ I'ensemble

Numéro de produit: 404 5126
Ages: 4-6 ans

La série Mon monde a moi

7,95 $ l'unité

Be

Mes amis et moi

Numéro de produit: 4030136
ISBN 978-2-7615-0077-7
Ages:4-6 ans

Mon animal préféré
Numéro de produit: 4030151
ISBN 978-2-7615-0079-1
Ages:4-6 ans

Bl 1 1
Moi, je m’habille de la téte aux pieds Je mange de tout, un peu, beaucoup
Numéro de produit: 4030169 Numéro de produit: 4030144 Numéro de produit: 404 2958
ISBN 978-2-7615-0080-7 ISBN 978-2-7615-0078-4 ISBN 978-2-7615-0085-2
Ages: 4-6 ans Ages: 4-6 ans Ages:4-6 ans

La, c’est chez moi
Numéro de produit: 404 2966
ISBN 978-2-7615-0086-9
Ages:4-6 ans

Ensemble de 6 livres: IMlon monde a moi

45,95 $ I'ensemble

oRel

x

Numéro de produit: 404 8633
Ages: 4-6 ans

o
" ¥ QI: :
=-\.1-_ _"—‘. . -
GA ¢ A
# o B 2
184

33



Bon de commande pour la collection Veritech,

TITRES DISPONIBLES Ages N° Produit Prix QUANTITE PRIX TOTAL
8x Enfin 4 ans! (triangle) 4-6 4045027 7959%
Eﬁ Enfin 4 ans! (carré) 4-6 4045050 7,95$
= Enfin 4ans! (cercle) 4-6 4045068 7958
E°> Ensemble de 3 livres: Enfin 4 ans! 4-6 4045126 22,95%
Mes amis et moi 4-6 4040136 795%
Ig Je cours, je saute, je bouge, c'est moi 4-6 4040169 795%
': Moi, je m'habille de la téte aux pieds 4-6 4040144 795 $
.g Je mange de tout, un peu, beaucoup 4-6 404 2958 795%
B Mon animal préféré 4-6 4040151 795$
é La, c’'est chez moi 4-6 404 2966 7958
Ensemble de 6 livres: Mon monde a moi 4-6 404 8633 45,95%
Boitier VERITECH 4040143 13,958
Les taxes applicables et les frais de transport ne sont pas inclus. TOTAL
ADRESSE DE LIVRAISON ADRESSE DE FACTURATION
NOM ET ADRESSE: DATE: NOM ET ADRESSE:
N°DE COMMANDE:
ALATTENTION DE:
PROVINCE: DATE LIVRAISON REQUISE: PROVINCE:
CODE POSTAL: SIGNATURE: CODE POSTAL:
TEL.: TELEC.: TEL.: TELEC.:
«P» CARTE ACCEPTEE | MASTER CARD 1 OU VISA O EXP.
No.

Boitier VERITECH . . ann 2
Numéro de produit: 404 0143 N’oubliez pas d’inclure le boitier VERITECH

13,95 I'unité dans votre commande!

- >
Envoyez votre commande a: B EDITIONS
L] L)
B] Brault & Bouthillier =] BRAULT & BOUTHILLIER
700, avenue Beaumont 150 Britannia Road East, Unit 7
— Montréal (Québec) H3N 1V5 Mississauga, Ontario L4Z 2A4 WWW = e b b p = c a *
TEL.: 514-273-9186 ou 1-800-361-0378 TEL : 905-890-0404 or 1-800-668-1108
TELEC.: 514-273-8627 FAX: 905-890-7999 or 1-800-839-7718 C dl'l L'ensemble des titres admissibles de notre production bénéficie du soutien financier
www.braultbouthillier.com www.bbschoolsupplies.com ana a du FLC — Fonds du Livre du Canada.
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VTBdC-PRESCOLAIRE 10.11.10



veritech,

Un outil réeveé pour une approche
pédagogique différencée
— - .

/B EDITIONS g Brault &« Bouthillier

700, avenue Beaumont 150 Britannia Road East, Unit 7
Mississauga, Ontario L4Z 2A4

[=4 BRAULT & BOUTHILLIER Monnéat (Quebed H3N 15
TEL.: 514-273-9186 ou 1-800-361-0378 TEL : 905-890-0404 or 1-800-668-1108
TELEC.: 514-273-8627 FAX: 905-890-7999 or 1-800-839-7718
www.ebbp.ca ¥

www.braultbouthillier.com www.bbschoolsupplies.com

VTQCCF-PRESCOLAIRE 10.11.10





