






















































































Mon animal prafdrd

Tu aimes les animaux?

Les chiens, les chats, les singes,

les lions, les requins,

mEme les oursins: lequel pr@ftres-tu?

PETIT! PETIT! OU ES-TU?

W TU VEUX AIDER LES PARENTS A RETROUVER LEURS PETITS?
OUI? ALORS, IMITE LE CRI DE CHACUN.

«Cot! cot! cot! cot! cot!
Ou est mon poussin?»
Demande la poule.

Le coq lui répond:
«Cococo rico! Je I'entends crier,
Ricori coco. Je vais le chercher ! »
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Mener terme Communiquer
un projet

Construire
sa repr@sentation

24 pages, broch@, 4 3/4 po x 10 1/2 po (12 cm x 26 /2 cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, rep@rer, associer, identi er, organiser, classi er, comparer, s@lectionner, utiliser le mot exact, @valuer, v@ri er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,

SENSORIEL ET MOTEUR

PAGE(S)
Francais: Identi er les cris (onomatop@es) | animal correspondant. 4
Mathématiques: Identi er les animaux dans leurs habitats naturels. 10, 12

Identi er et associer les petits leurs parents. 4, 6,8
Associer | animal sa silhouette. 14
Organiser la ferme et | animalerie (former le casse-tCte). 2,16
Associer | animal son milieu de vie. 18
Rep@rer les masques. 22
Sensoriel et moteur: Imitons ensemble le singe. 20
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L , c est chez moi

Me vois-tu? Je suis |

Ma maison, ma famille, ma chambre,

nos repas.

En plus: c est ma fEte aujourd hui.

Tu viens chez moi?

6

un projet

24 pages, broch@, 4 3/4 po x 10

2 po (12 cm x 26 1/2. cm)

STRATEGIES COGNITIVES ET METACOGNITIVES
Observer, rep@rer, associer, identi er, organiser, classi er, comparer, s@lectionner, utiliser le mot exact, @valuer, v@ri er.

CONNAISSANCES SE RAPPORTANT AU DEVELOPPEMENT LANGAGIER ET COGNITIF,

SENSORIEL ET MOTEUR
Francais:

Mathématiques:

Concepts d’espace:
Sensoriel et moteur:
Développement affectif:
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Communiquer

PAGE(S)

Nommer ceux qui font partie de la famille.
Identi er les invit@s de la fEte.

4

Rep@rer les maisons.

20

2

Observer et compter combien de personnesily a.
Repdrer et associer les vEtements dans | ordre qu on te les pr@sente.

4

valuer le nombre de couteaux et de fourchettes mettre table.

10

12

Rep@rer dans | image les @ldments proposds.
Rep@rer dans les pit.ces de la maison, les accessoires.

14,22

16

Associer les lits vus de prts, de loin.
Rep@rer les actions du quotidien qui sont semblables.

6

Chacun est responsable d accomplir et de participer auxt ches la maison.
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